Préparation du projet

Théme : biodiversité
Type d’EIAH : simulateur pédagogique
Public cible : CP et CM2

Contrainte : associer le simulateur a un ou plusieurs dispositifs d’aide épiphytes (adaptables a d’autres
EIAH)

Planning du projet :

- préparation avant le TP1 : rendre une synthese de 2 pages décrivant les spécifications de votre logiciel
- TP1:structure générale du logiciel (mise en place des différentes parties)

- TP2:simulateur

- TP3:aide épiphyte

- TP4 : finalisation du logiciel

- TP5: évaluation croisée des logiciels produits

- Semaine suivante : rendu du projet + exam

A faire pour mercredi a 18h :
- Définissez les bindmes, saisissez-les sur Tomuss.

- Choisissez le type d’aide que vous développerez dans le projet, saisissez-le sur Tomuss (dans la liste ou
éventuellement un autre, sous réserve d’accord).

- Faites une fiche de description du type d’assistance que vous avez choisi en une a trois pages
précisant les avantages et limites du dispositif, les contextes d’utilisation privilégiés, des exemples...



